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MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA
PROJESI

KURUL VE KOMISYONLAR:

1-Mangala Tamitim ve Yayginlastirma Projesi Il Koordinasyon Kurulu

Al?l SOYADI i OKULU TELEFONU
1 | Metin KOSE Ahmet Uyar Ilkokulu Miidiirii Miidiirii 533 415 65 64
2 | Ozgiir KOCA Ahmet Hamdi Tanpimar ilkokulu Miidiirii 533 737 83 30
3 | Ayla UNLU Ahmet Uyar ilkokulu Sinif Ogretmeni
4 | Eda SAPMAZ DURMAZ | Ahmet Hamdi Tanpmar Ilkokulu Rehber Ogret. 555 391 54 67

2- Mangala Tamtim ve Yayginlastirma Projesinin Yiiriitiilecegi Ilceler ve Okullar

2017/2018 MANGALA OYUNU TANITMA VE YAYGINLASTIRMA PROJESI LiSTESI

S.N ILCE ADI OKUL ADI
1 Osmangazi Ovaakga ilkokulu
2 Osmangazi Zimrit ilkokulu
3 Osmangazi Gazi ilkokulu
4 Osmangazi Ziya Gokalp ilkokulu
5 Osmangazi Mehmet Eker ilkokulu
6 Osmangazi Sahin Yilmaz ilkokulu
7 Osmangazi | Sénmez ilkokulu
8 Osmangazi Muradiye ilkokulu
9 Osmangazi Demirtaspasa ilkokulu
10 Osmangazi | Suikrii Sankaya ilkokulu
11 Osmangazi Hatice Salih ilkokulu
12 Osmangazi Sehit Jandarma Uzman Cavus ilyas Genel ilkokulu
13 Osmangazi | Fatih ilkokulu
14 Osmangazi | Litfi Banusoglu ilkokulu
15 Osmangazi | Pilot Sanayi ilkokulu
16 Osmangazi Kukirtli Ticaret ve Sanayi Odasi ilkokulu
17 Osmangazi | Sadi Etkeser ilkokulu
18 Osmangazi Sehit Jandarma Er Halim Cimen ilkokulu
19 Osmangazi | Davut Calskan ilkokulu
20 Osmangazi Yusuf Késtem ilkokulu
21 Osmangazi | Ogretmen Mehmet Ali Deniz ilkokulu
22 Osmangazi 11 Eylil ilkokulu
23 Osmangazi | istiklal ilkokulu
24 Osmangazi Resitpasa ilkokulu
25 Osmangazi Tarik Cevikel ilkokulu
26 Niltifer Ali Karasu ilkokulu
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MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA

PROJESI

27 Niliifer Abdurrahman Vardar ilkokulu
28 Niltifer Yaylacik ilkokulu
29 Niltfer Ahmet Uyar ilkokulu
30 Niltfer Dogankéy ilkokulu
31 Niltfer Goriikle Hazinedaroglu Ozkan ilkokulu
32 Niltfer Nesrin Fuat Bursali ilkokulu
33 Niltfer Nosab ILKOKULU
34 Niltfer Fethiye Sehit Ogretmen Sekip Akin ilkokulu
35 Niltfer Uriinli itkokulu
36 Niltfer ibrahim Uyar ilkokulu
37 Niltfer Golyazi Unallar ilkokulu
38 Niltfer Emir-Koop ilkokulu
39 Niltfer Canaydin ilkokulu
40 Niltfer Goriikle Dumlupinar ilkokulu
41 Niltifer Alara ilkokulu
42 Niltfer 15 Temmuz ilkokulu
43 Niltfer Ogretmen Mehmet Aras ilkokulu
a4 Yildirim Ahmet Hamdi Tanpinar ilkokulu
45 Yildirim Akincitiirk ihsan Dikmen ilkokulu
46 Yildirnm Alirizabey ilkokulu
47 Yildirim Arif Nihat Asya ilkokulu
48 Yildirim Cumali Kizik ilkokulu
49 Yildirim Balabanbey Dértgelik ilkokulu
50 Yildirm Davutkadi Esref Evcil ilkokulu
51 Yildirnm Degirmenlikizik Dumlupinar ilkokulu
52 Yildirim Dértgelik ilkokulu
53 Yildirnm Fevzi Cakmak ilkokulu
54 Yildirim Giilhanim Karasu ilkokulu
55 Yildirim Hasan Ali Yiicel ilkokulu
56 Yildirim Hasan Oztimur ilkokulu
57 Yildirim Hasim iscan ilkokulu
58 Yildirnm Karapinar ilkokulu
59 Yildirim Mustafa Dértcelik ilkokulu
60 Yildirim Kazim Karabekir ilkokulu
61 Yildirim Miimin Gencoglu 1 ilkokulu
62 Yildirim Samanli ilkokulu
63 Yildirim Sehit Piyade Onbasi Orhan Tezcan ilkokulu
64 Yildirm Sehit Polis Biilent Aslan ilkokulu
65 Yildirim Serif Artis ilkokulu
66 Yildirm Teferrii¢ Ali Osman Giir ilkokulu
67 Yildirim Ustiin Uriindil ilkokulu
68 Yildirim Yesilevler Miinevver Ozran ilkokulu
69 Yildirim Yildirim ilkokulu
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MANGALA OYUNU

TANITMA VE YAYGINLASTIRMA

PROJESI

70 Yildirim Yunus Emre ilkokulu
71 Girsu Atatiirk ilkokulu
72 inegol Cemil Sénmez ilkokulu
73 inegol Citli Nihat Korkmaz ilkokulu
74 inegol Dipsizgd! ilkokulu
75 inegol Gunduizli ilkokulu
76 inegol Huzur ilkokulu
77 inegol Kursunlu istiklal ilkokulu
78 inegol Maden ilkokulu
79 inegol Ozel Devrim Kosova ilkokulu
80 inegol Ozel Zerafet ilkokulu
81 inegol Sasir Lakse ilkokulu
82 inegol Toki Mehmet Akif Ersoy ilkokulu
83 inegol Vehbi Kog ilkokulu
84 inegol Miiserref Muzaffer Samda ilkokulu
85 iznik Kilicaslan ilkokulu
86 iznik Kadir Koyutiirk ilkokulu
87 iznik Cumbhuriyet ilkokulu
88 iznik Orhaniye ilkokulu
89 Karacabey Murat Hiidavendigar ilkokulu
90 Kestel Cataltepe ilkokulu
91 Kestel Yenimahalle ilkokulu
92 Kestel Barakfakih ilkokulu
93 Kestel Atatiirk ilkokulu
94 Kestel Cumbhuriyet ilkokulu
95 Kestel Narlidere ilkokulu
96 Kestel Musa Amca ilkokulu
97 Mudanya 12 Eyliil ilkokulu
98 Mudanya Ozel TED ilkokulu
99 Mudanya Sukrii Cavus ilkokulu
100 Mudanya Cafer Yener ilkokulu
101 Mudanya Mutareke ilkokulu
102 Orhaneli Karincal ilkokulu
103 Orhaneli Erenler ilkokulu
104 Orhangazi Gakirl ilk/Ortaokulu
105 Orhangazi Kurtulus ilkokulu
106 Orhangazi 75.Y1l ilkokulu
107 Orhangazi Alitekin ilkokulu
108 Orhangazi Orhanbey ilkokulu
109 Orhangazi Yenikdy ilkokulu
110 | Biyiikorhan | Atatiirk ilkokulu
111 | M.Kemalpasa | 14 Eyliil ilkokulu
112 | M.Kemalpasa |Toki Fatih ilkokulu
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MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA

PROJESI
113 | M.Kemalpasa |Yunus Emre ilkokulu
114 | M.Kemalpasa |Devecikonagi ilkokulu
115 | M.Kemalpasa |Balibey ilkokulu
116 | M.Kemalpasa |Ormankadi ilkokulu
117 | M.Kemalpasa |Yalintas ilkokulu
118 | M.Kemalpasa | Celtikgi ilkokulu
119 | M.Kemalpasa |Yesilova ilkokulu
120 Yenisehir 100.Y1l ilkokulu
121 Yenisehir Aydogdubey ilkokulu
122 Yenisehir Tahiraga ilkokulu
123 Yenisehir Terziler ilkokulu
124 Yenisehir Siileymanpasa ilkokulu
125 Gemlik 11 Eylil ilkokulu
126 Gemlik Ayse Ziver Karatas ilkokulu
127 Gemlik Englriicik ilkokulu
128 Gemlik Atatiirk ilkokulu
129 Keles Barakli ilkokulu
130 Keles Kiranisiklar ilkokulu
131 Keles 1.Murat ilkokulu
132 Keles Abdullah Akga ilkokulu
133 Keles Sorgun ilkokulu
134 Keles Gelemig ilkokulu
__,/ a{BURSA
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MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA
PROJESI

MANGALA OYUNUNU TANITMA VE YAYGINLASTIRMA PROJESI

PROGRAMIN ADI : Mangala Oyununun Tanitim ve Yayginlastirilmasi

PROGRAMIN KONUSU: 2017-2018 Egitim ve Ogretim Yilinda BURSA ilindeki
ilkokullarda g¢alisan 3.sinif 6gretmenlerinin, 6grencilerinin ve velilerinin Mangala Oyunu ile
tanigmalarinin saglanmas.

PROGRAMIN AMACI: ilkokul 3. Sinif Serbest Etkinlikler dersi iceriginin Mangala Oyunu
ile zenginlestirilerck o6grencilerin karar verme becerilerinin ve yaratici diislince giiglerinin
gelistirilmesi.

PROGRAMIN HEDEFLERI:

Hown

oo

10.
11.

12.

Ogrencilerin Serbest etkinlikler dersi ile birlikte karar verme becerilerini ve yaratict
diisiince giiclerini gelistirmek,

Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini arttirmak,

Ogrencilerin strateji gelistirme ve oyun kurma yeteneklerini arttirmak,

Ogrencilerin matematiksel hesap yapabilme ve proje odakli diisiinme yeteneklerini
geligtirmek,

Ogrencilerin planlama, organizasyon, dikkat, odaklanma, ayirt etme ve 6ngorii zihinsel
becerilerini gelistirmek,

Basladig: isi sonuna kadar devam ettirme, azim, empati, direnme ve miicadele etme gibi
ogrencilerin kisilik gelisimlerini etkileyen becerileri kazandirmak ve arttirmak,
Beklenmedik durumlarda hemen ¢6ziim yollar1 arama becerilerini gelistirmek,

Bu faaliyete katilan veli oranini arttirmak,

Velilerde zeka oyunlariin 6nemiyle ilgili farkindalik yaratarak sosyal zekasi yiiksek
bireyler yetistirmek,

Bireylerin aile i¢i ve yasadig1 toplumda iletisim becerilerini ¢ogaltmak,

Kiiltiirline ait bir oyunun, giiniimiizde de islerligine ve gelecege aktarilmasina katkida
bulunmak,

-Kurnazlik

-Uyaniklik

-Onceden gérme

-Esneklik

-Direnme

-Hosgoru

-Saggori

-Bellek gelisimi gibi beceri ve davranislar kazandirmak.

Mangala planlama, strateji, dikkat, yogunlagma, sayisal mantik vb. becerileri gelistiren bir
oyundur. Oyun, 6zellikle ¢ocuklarin ¢esitli becerilerini gelistirecek niteliktedir.

BURSA MILLI EGITIM MUDURLUGU Sayfa 7



MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA
PROJESI

PROGRAMIN HEDEF KITLESI: 2017-2018 Egitim ve Ogretim yilinda BURSA ilindeki
ilkokullarin 3.smif 6gretmenleri, 6grencileri ve velileri.

Sayilar1 Tablo 1 de verilmistir.

Sinif Okul | Ogretmen Ogrenci Veli Sayisi Toplam
diizeyi Sayisi Sayisi Sayilar
3.sumf 134
Toplam

PROJE UYGULAMA TARIHI:
2017-2018 Egitim-Ogretim y1l1 boyunca uygulanacaktir.

PROGRAMIN FAALIYET ALANLARI

A. Okul Faaliyetleri

B. Ogretmen Faaliyetleri
C. Ogrenci Faaliyetleri
D. Veli Faaliyetleri

A. OKUL FAALIYETLERI
1-2017/2018 Egitim Ogretim Yilinda Mangala Tanitim ve Yayginlastirma Projesinde
Yer alacak Olan Okullarin Belirlenmesi,

2-Belirlenen Okullarin Miidiirleri ve birer miidiir yardimcisi veya rehber 6gretmen ya
da simif 6gretmeni ile toplantilar diizenlenmesi,

3-Her okulda belirlenen koordinatorler tarafindan kendi okullarindaki 3. Sinif
Ogretmenlerine Mangala Oyununun ve projenin tanitilmast,

4-Y1l sonunda Mangala turnuvalarina katilacak okul takimlarmin olusturulmasi.

B. OGRETMEN FAALIYETLERI

1. Ogretmenler i¢cin Mangala El Kitab1 Hazirlanmasi ve Mangala Tanitim Projesinde gorev
alan biitiin 6gretmenlerle paylagsmasi, (Ek 1)

2. Her okulun kendi koordinatérii tarafindan 3.smif Ogretmenlerine Mangala oyununu tanitict
iki ders saati uygulamaya doniik egitim verilmesi.

o BURSA MILLI EGITIM MUDURLUGU Sayfa 8



MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA
PROJESI

C. OGRENCi FAALIYETLERI

3.s1i1f 6grencilerine yonelik faaliyetler

3. SINIF OGRENCILERINE YONELIK FAALIYETLER

1. 3.smif 6gretmenlerinin serbest etkinlikler dersinde 6grencilere Mangala oyununu ve
kurallarini tanitmast,

2. Mangala oyunu 6gretiminin video goriintiileriyle desteklenmesi,

3. Her 6grencinin atik malzeme kullanarak Mangala oyun seti yapmasi.

D-VELiI FAALIYETLERI

1. 3. Simif 6gretmenleri tarafindan veli toplantis1 yapilarak Mangala Oyununun tanitiminin
yapilmasi,

2. Akil oyunlarmin c¢ocuklar iizerindeki kisilik ve zihinsel gelisime etkisinin
vurgulanmasi,

3. Mangala Oyununun 6grencilere kazandiracagi becerilerin ve yeteneklerin anlatilmast,

4. Mangalanin tarihsel gelisiminin anlatilmasi.

YONTEM: 2017-2018 Egitim ve Ogretim yilinda BURSA ilindeki ilkokullarda 3.sinif
ogretmenleri, 6grencileri ve velilerine Mangala Oyununu tanitirken izlenecek yontem;

e Projenin tanitim1 i¢in uygulayici okul temsilcileri ile toplanti yapilmasi

Mangala hakkinda bilgi verilmesi, kurallarin ve oyunun seklinin anlatilmasi
(Kasim Ayn)

e Basin yoluyla projeye ilgi ¢cekilmesi

e Serbest etkinlikler derslerinde uygulama basamaklarina baglanmasi
( Aralik 2017 —Mart 2018 )

e Okul i¢i turnuvalarin yapilmasi (2018 Nisan Ay1)

e Okullarinda birinci olan 6grencilerle il turnuvasi yapilmasi (2018 Mayis)

BURSA MILLI EGITIM MUDURLUGU Sayfa 9



MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA
PROJESI

PROJENIN DAYANAKLARI:
Milli Egitim Bakanhgi ilkogretim ve orta ogretim kurumlarn sosyal etkinlikler
yonetmeligi.
Giinimiiz toplumunda ¢ocuklarimiz dort duvar arasinda yastyor. Yaraticiliklarim
gelistirebilecekleri ortam bulamiyorlar. Iletisim ¢aginda iletisimsiz kalan c¢ocuklarimiz igin
sosyal, fiziksel ve zihinsel anlamda becerileri kazandirmak ve gelistirmek adina bu projeye
gerek duyulmustur.
o Kiiltiirimiizden izler tastyan bu oyunu ilimizdeki 6grencilere ve ailelerine tanitmak, var
olan yeteneklerini gelistirmek,
e iletisimi arttirmak,
e Aile i¢i kaliteli zaman gegirilmesini saglamak,
e oOkulda ise serbest etkinlikler dersinin anlamina uygun islenmesi saglamak, projenin
dayanaklarindandir.

PROJENIN PAYDASLARI:
1- Bursa Milli Egitim Midiirlugii
2- llge Milli Egitim Miidiirliigii
3- Resmi Ilkokul Miidiirliikleri
4- Okul Aile Birlikleri
5- 3. Smuf Ogrenci Velileri
6- 3. Smif Ogretmenleri

PROJENIN CIKTILARI :

1- Mangala Oyun Seti Yapimi

2- Kiiltiirimiize Ait Oyunun Farkindaliginin Kazandirilmasi

3- Zeka Oyunlarmin Cocuklar Uzerindeki Bilissel ve Duyussal Kazanimlar1 Hakkinda Veli

Farkindaliginin Arttirilmasi

ABURSA .. e
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MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA
PROJESI

MANGALA OYUNUNUN DERS ICERIKLERI

DERS-1 MANGALA OYUNUNUN TANITIMI (Video 1 izlenecek)

(Birinci Ders-(5-9Aralik)-Bir ders siiresi)

Giris konusmasi, Projenin tanitimi, Mangala Nedir ? Daha 6nceden Mangala hakkinda
bilgileri var m1 ? Mangala Oyununun tarihi gelisimi, Mangala Oyun Setinin tanitimi vb. bilgiler

verilir.

Manga Oyunu Nasil Oynanir?

MANGALA OYLINL NASIL OYNANIRT

Mangala Tiirk Zeka ve Strateji Oyunu iki kisi ile oynanir. Oyun tahtasi lizerinde
karsilikl1 6'sar adet olmak tizere 12 kiiciik kuyu ve her oyuncunun taslarini toplayacagi
birer biiyiik hazine bulunmaktadir. Mangala Oyunu 48 tas ile oynanir.

Oyuncular 48 tas1 her bir kuyuya 4'er adet olmak iizere dagitirlar. Oyunda her
oyuncunun Oniinde bulunan yan yana 6 kiiciik kuyu, o oyuncunun bdlgesidir.
Karsisinda bulunan 6 kiigiik kuyu rakibinin bolgesidir. Oyuncular hazinelerinde en
fazla tas1 biriktirmeye calisirlar.

Oyun sonunda en ¢ok tasi toplayan oyuncu oyun setini kazanmis olur. Oyun 5 set
seklinde oynanir. Seti kazanan 1 puan alir. Esitlik durumunda her iki taraf da 0.5 puan
alir. Oyuna kura ile baglanir. Oyunda 4 ana temel kural vardir. Oyun kurallarinin oyun
setinin yapimindan sonra Ogretilecegi belirtilerek, 6grencilere bir sonraki ders oyun
setinin yapimi i¢in gerekli malzemelerin listesi verilir.

Dersin sonunda ogrencilerde farkindaligi arttirmak i¢in video 1 Dogukan Mango
Mangala sarkisinin videosu izlettirilir.

O LUIRMCI
o Z IHES]
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MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA
PROJESI

DERS-2: MANGALA OYUN SETININ YAPIMI

(ikinci hafta(12-16Arahk)-Bir ders siiresi)
Ogrenciler kendi oyun setlerini yaparlar. (Yumurta kolisi, plastik kaseler, 30x40cm ebadinda

10 mm sunta, fasulye, bocuk. misket, sulu boya, yapistirici, gesitli siisler) Ogrencilerin
getirdikleri malzemelerle 6gretmen dnderliginde oyun setleri yapimina baglanir

DERS-3: MANGALA OYUN SETININ YAPIMI

(Uciincii hafta(19-23Arahk)-Bir ders siiresi)
Oyun setlerinin yapimina devam edilir. Boyama ve siislemelerle sete son sekli verilir.

o BURSA MILLI EGITIM MUDURLUGU Sayfa 12



MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA
PROJESI

ﬂBURSA e . e o
b D BURSA MILLI EGIiTiM MUDURLUGU Sayfa 13



MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA
PROJESI

DERS-4: MANGALA OYUNU KURALLARININ TANITIMI

(Dordiincii hafta(26-30Aralik)-Bir ders siiresi)

Mangala Oyununun 4 temel kuralindan ikisi bu derste verilir ve yapilan oyun setinde her
kural bol uygulama ile pekistirilir.

1. TEMEL KURAL: Kura neticesinde baslama hakki kazanan oyuncu kendi bélgesinde
bulunan istedigi kuyudan 4 adet tas1 alir. Bir adet tasi aldigr kuyuya birakip saatin tersi
yoniinde, yani saga dogru her bir kuyuya birer adet tas birakarak elindeki taslar bitene kadar
dagitir. Elindeki son tas hazinesine denk gelirse, oyuncu tekrar oynama hakkina sahip olur.
Oyuncunun kuyusunda tek tas varsa, sirasi geldiinde bu tasi sagindaki kuyuya tasiyabilir.
Hamle sirasi rakibine geger. Her seferinde oyuncunun elinde kalan son tas oyunun kaderini
belirler.

(Bu kural yeterli sayida tekrar edilerek uygulamali olarak gosterilir. Ogrenildikten sonra diger
kurala gegilir.)

2. TEMEL KURAL: Hamle siras1 gelen oyuncu kendi kuyusundan aldigi taslar1 dagitirken
elinde tas kaldiysa, rakibinin bdlgesindeki kuyulara da tag birakmaya devam eder. Oyuncunun
elindeki son tag, rakibinin bolgesinde denk geldigi kuyudaki taslarin sayisini ¢ift say1 yaparsa
(2, 4, 6, 8 gibi) oyuncu bu kuyuda yer alan tiim taslarin sahibi olur ve onlar1 kendi hazinesine
koyar. Hamle sirasi rakibine geger.

» Elindeki taslar rakibinin bolgesindeki kuyulara biraktiktan sonra elinde tas kalirsa
rakibinin hazinesini atlayarak kendi bolgesindeki kuyulara taglarinin birakmaya devam
eder.

» (Bu kural yeterli sayida tekrar edilerek uygulamali olarak gosterilir. Son iki kurala bir
sonraki ders gegilir.)

iki kural da 6gretildikten sonra VIDEO 2 Mangala Oyunu Cizgi film isimli video izlettirilir.

o BURSA MILLI EGITIM MUDURLUGU Sayfa 14



MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA
PROJESI

DERS-5: MANGALA OYUN KURALLARININ TANITIMI

( Besinci hafta (2-6 Ocak) Bir ders siiresi )

Mangala Oyununun 4 temel kuralindan son ikisi bu derste verilir ve her kural bol
uygulama ile pekistirilir.

3.TEMEL KURAL: Oyuncu taglar1 dagitirken elinde kalan son tas, yine kendi bolgesinde yer
alan bos bir kuyuya denk gelirse ve eger bos kuyusunun karsisindaki kuyuda da rakibine ait tag
varsa, hem rakibinin kuyusundaki taslar1 alir, hem de kendi bos kuyusuna biraktig1 tasi alip
hazinesine koyar. Hamle sirasi1 rakibine gecer.

(Bu kural yeterli sayida tekrar edilerek uygulamali olarak gosterilir. Ogrenildikten sonra diger
kurala gegilir.)

4. TEMEL KURAL: Oyunculardan herhangi birinin bolgesinde yer alan taglar bittiginde oyun
seti biter. Oyunda kendi bolgesinde taslar1 ilk biten oyuncu, rakibinin bdlgesinde bulunan tiim
taglar1 da kazanir. Dolayisiyla, oyunun dinamigi son ana kadar hi¢ diismez.

(Bu kural yeterli sayida tekrar edilerek uygulamali olarak gosterilir.)

» Son iki kuralda gosterildikten sonra kurallarin pekismesi ve gozlemlenmesi amaciyla
video 3 mangala nasil oynanir isimli video izlettirilir.
> Ogrencilere evde velileriyle oynamalari ve bu sayede oyunu tekrar etmeleri sdylenir.

DERS-6: MANGALA OYUNUN OYNANMASI
(Altinc hafta (9-13 Ocak)-Bir ders siiresi)

Ogretmen 4 ve 5. derste ogrettigi tiim kurallar1 kisaca tekrar eder ve hatirlamalar:
amaciyla video 4 mangala Tiirk strateji ve zeka oyunu isimli videoyu izlettirir.

Ogretmen ve bir 6grenci takim olusturarak tiim smifin goézlemlemesi ve 6rnek teskil
etmek amaciyla oyun kurarlar ve tiim kurallariyla birlikte 6rnek bir oyun oynarlar.
Sonrasinda 6gretmen tiim oOgrencileri eslestirerek onlarin oynamasina firsat tanir ve
gozlemler.
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MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA
PROJESI

DERS-7: MANGALA OYUNUN OYNANMASI
(Yedinci hafta(16-200cak)-Bir ders siiresi)

Ogretmen 6grencileri daha once eslesmedikleri 6grencilerle eslestirerek ders boyunca bol
pratik yapmalari saglamir. Ogretmen 6grencilerin oyunlarim gézlemlerken yapilan akilel
ve ileri goriislii adimlar diger ¢ocuklara da gostererek oyunun farkindahg: arttirilir.
> Ogrencilere 7. Ders sonunda 2 haftalik ara tatilde unutmamalar1 ve gelismeleri
icin tatilde velileri ve arkadaslariyla bol bol pratik yapmalar: hatirlatilir.

DERS-8-9-10-11-12: MANGALA OYUNUN OYNANMASI
( 6subat-10Mart-Birer ders siiresi)

Subat ay1 ve Mart aymin 2 haftas1 boyunca Mangala Oyunu evde ve okulda serbest
etkinlikler dersinde oynanmaya devam eder.

DERS-13: MANGALA OYUNU OGRENCI SECIMi
(On iigiincii hafta (13-17Mart)-Birer ders siiresi)

12 ders boyunca mangala oyunu tamamen o6grenilip, bol pratiklerle oynandiktan sonra
bu ders okul i¢inde yapilacak turnuva icin sinif icinden 6grenciler secilir. Her okul kendi
okulunda yapacagi turnuvaya 6grenci secimini ve sayisimi kendisi belirler. Kazanan
ogrencileri okul idaresi kendi belirledikleri ddiillerle odiillendirirler.

DERS-14-15: MANGALA OYUNU OKUL iCi TURNUVA
(20-31Mart )-Birer ders siiresi )

Mart aymin son iki haftasi il bazinda turnuvalara hazirhk ve pratik yapmak amaciyla
sinif icinden olusturulan takimlarla okul icinde siniflar arasi turnuva diizenlenir.

DERS-16-17-18-19: MANGALA OYUNUNUN OYNANMASI VE OKUL
TAKIMLARININ OLUSTURULMASI
(3-28 Nisan - Birer ders siiresi )

Nisan ay1 boyunca ders saatlerinde mangala oyununun oynanmasina devam edilir ve il
bazinda olacak mangala turnuvalan i¢in okul takimlari olusturulur. Her okul ilge
turnuvalarina katilmasi i¢in kendi okulundan yarismacilar belirler. Turnuvalara katilan
her okul yarismalara gelirken Mangala takimlarimi kendileri getirir.
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MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA
PROJESI

2017 yih Mayis ayinda derslerde mangala oyununun oynanmasina devam edilirken, il
Mangala Turnuvalan yapilir.

FINALLER
Projeyi uygulayan okullarla yapilan toplantilar sonucunda turnuva tarihi belirlenerek
mayis ayinda bir giin final karsilasmalar yapilacaktir.
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MANGALA OYUNU
TANITMA VE YAYGINLASTIRMA
PROJESI

MANGALA OYUN KURALLARI
Kural-1: Basladig1 kuyuda bir tas birakarak sirayla kendi hazinesine dogru ilerler.
Kural-2: Son tas1 kendi hazinesine gelirse, tekrar siranin kendine geldigini bilir/oynar.

Kural-3: Rakibin tarafina gegtiginde elindeki son tas rakibin kuyusunu ¢ift say1 yaparsa
kuyudaki taglar1 alir.

Kural-4: Kendi bolgesinde bos kuyu varsa, karsi rakip kuyusunda da tas varsa, son tasi
kendi bos kuyusuna diigerse son tasla birlikte rakip kuyusundaki taslar1 da alir.

Kural-5: Kuyularindaki taslari ilk bitiren rakibin kuyularinda kalan taslar1 da alir.

Bunlarin disinda elindeki taslar, rakibin kuyularin1 dolasirken hazineye gelirse;
hazinesine birakmadan kendi kuyusuna atlar.

MANGALA TURNUVA KURALLARI

Oyun iki kisi ile karsiliklt yenmeye dayali oynanir.

Yarismacilarin eslesmesi her sette kur’a ile olur.

Her oyuna kur’a ile baglanir.

Avucuna aldig1 tasin ocagindan oynamak zorundadir.

Ocaktaki taglari eline alip sayamaz, parmagiyla sayabilir.

Oyun sonu taslar 24-24 berabere kalirsa 0,5 puan alirlar.

Her oyun bes set tizerinden oynanir.

Kazanan ¢ocuk bir puan alir.

Kale kural uygulanmayacaktir.

10. Oyuncunun ¢ift say1 yaptigini diisiindiigii taglar1 haznesine atmadan once sayilir.

© oo Nk LDE

Hakemler Tarafindan ikaz Edilecek Durumlar:

1. Oyuncu taslar eline aldiginda ikaz edilir.

2. Rakibi oyunu bitirmeden oyuna baslanirsa ikaz edilir.

3. 3 kez ikaz edildiginde oyuncu o eli kaybetmis sayilir.

4. Oyun kurallar1 oyun esnasinda hakem tarafindan hatirlatilmaz.

5. Oynadig: tas1 geri alamaz.

6. Oyuncunun ¢ift say1 yaptigin1 diisiindiigii taslar1 haznesine atmadan 6nce sayilir.
7. Oyuncu taslarin1 hakeme saydirmadan atarsa ikaz edilir.
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